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Presentacion

Medieval Factory es una empresa de Teruel especializada en el Medievo. Con quince
afnos de experiencia en la confeccidn y elaboracion de trajes medievales, pendones,
jaimas y todo tipo de decoracién y complementos de la época medieval.
Colaboramos en programas de television, representaciones teatrales a cargo de
grupos profesionales, peliculas de ambiente medieval, ayuntamientos
de todo el territorio nacional, etc.

Realizamos un estudio completo del lugar donde se realiza el evento. La decoracion se
ajusta a las dimensiones del espacio para incorporar jaimas y carpas medievales, mesas,
sillas, pendones, etc., y todos los complementos necesarios para la realizaciéon de
actividades medievales. Somos expertos en el asesoramiento y puesta en marcha de
actividades con contenido medieval.

Medieval Factory, como empresa especializada en la época medieval ofrece, entre sus
servicios, bodas, catering medieval, decoracion de castillos, plazas y pueblos enteros
para recrear fielmente el ambiente de una fiesta medieval, ademas de una amplia
variedad de iniciativas y actividades complementarias, todas ellas dirigidas al campo de
las relaciones sociales en general, pudiéndose enmarcar en diferentes ambitos sociales
como puede ser el ambito empresarial, institucional y privado.

Actividades e iniciativas ludicas dirigidas a empresas, instituciones y particulares dentro
del marco de las relaciones humanas, como convenciones para comerciales,
eventos para directivos, incentivos a grandes clientes, recepciones
institucionales y fiestas privadas.

Todo ello caracterizado en un entorno medieval conveniente con una decoracién global
e integral, jornadas completas desde el desayuno, con actividades matinales plagadas
de emociones para todos los gustos desarrollando diversas actividades, continuando
con un suculento almuerzo, relax o actividades vespertinas y culminando con
espectaculares cenas ambientadas en la época.



Jornada Medieval
Objetivos

e Hacer pasar un dia entretenido y distendido a los asistentes (trabajadores de la empresa o
clientes), para incentivar su trabajo.

e Promover la relacién entre los diferentes trabajadores, ya que en muchos casos son de
diferentes departamentos e incluso de distintas ciudades o paises.

Propuesta:

MEDIEVAL FACTORY, con su GRUPO DE ANIMACION ACTORAL, ofrece una propuesta, para
grupos de incentivo, diferente a lo que se viene haciendo, generalmente, hasta ahora. En vez de
decantarnos por muchas actividades y pruebas de aventura (paint-ball, quads, tirolinas, etc...) hemos
optado por hacer pasar a los asistentes una ENTRETENIDA JORNADA MEDIEVAL EN LA QUE
LOS ACTORES LES HARAN DIVERTIRSE Y PARTICIPAR EN MUCHOS CASOS, para que se
sientan involucrados, en mayor o menor medida, de la historia que se va a desarrollar.

SE REPRESENTARA UNA HISTORIA CON LOS ACTORES y LOS ASISTENTES PARTICIPARAN
EN LA MISMA MEDIANTE PRUEBAS SENCILLAS QUE INFLUIRAN EN EL DESARROLLO DE
LA HISTORIA.

Al principio del evento se hara el reparto de vestuario, donde los asistentes elegiran trajes de diferentes
oficios y rangos sociales de la época. Aquel marcara el devenir de cada asistente en la jornada
medieval.

Los participantes, ademas de disfrutar de la interpretacion de los actores, tendran que superar,
divididos en grupos, una serie de pruebas: algunas fisicas o de habilidad , otras mentales o intelectuales
y otras mas teatrales, para que la historia se pueda desarrollar hacia un fin u otro.



Ejemplo:

El Conde de Montiel va a celebrar los desposorios de su hija Leonor con un duque al cual ella no
quiere, pues esta enamorada del herrero del Condado. Es un matrimonio impuesto y ella aborrece
a su futuro esposo. Antes de que se celebre la comida o cena, Leonory los demas personajes iran
interactuando con los asistentes para ponerles al tanto de la historia e intentando posicionarles de
un lado u otro.

Ya cuando los asistentes se disponen a entrar a la comida o cena, los soldados del conde les recibiran
(de un modo mas o menos simpatico, dependiendo del personaje) para que puedan entrar a degustar
su comida medieval. Alli se encontraran, presidiendo las mesas, al Conde, la Condesa, su hija y al
Duque, que asistiran junto con los participantes del incentivo a dicha comida/cena. Durante la
comida/cena se desarrollara la historia, animada con bufones o juglares, danzarinas del vientre...
hasta que aparece el herrero y al final acaba batiéndose en duelo de espadas medievales con el
Duque por el amor de Leonor. Todo ello aderezado de accidn, llantos (de Leonor, por supuesto) y
muchas risas de los participantes. Por supuesto, no faltaran los bailes medievales, en los que podran
participar todos los asistentes.

Los juegos medievales se intercalaran en el desarrollo de la historia como unas pruebas que el Conde
ha organizado con motivo de los desposorios de su hija:

e Tiro con arco

o Lucha de caballeros: dos caballeros tendran que situarse encima de dos pequefias
plataformas circulares y, armados con unos palos de entrenamiento con remate acolchado, sujetados
por ambas manos, tendran que intentar que el contrario se caiga de su plataforma.

e Tiro de soga: se forman dos equipos. Cada uno de ellos se sitta a izquierda y derecha del
punto medio de una soga y, sujetando ésta y tirando cada equipo hacia su lado, tienen que conseguir
que el otro equipo acabe en su campo.

o Insertar las herraduras: hay varios palos largos clavados en el suelo y los participantes
tendran que insertar herraduras en éstos, lanzandolas desde una cierta distancia.



e Pasa el saco: los participantes se situaran en dos filas, unos detras de otros, y tendran
que irse pasando, por debajo de las piernas, unos saquitos de peso. El primer equipo que consiga
hacer dos rondas de paso de sacos ganara.

o Tirar la torre: los participantes tendran que tirar torres de tacos de madera, con pelotas de
tela, situados a una cierta distancia de aquellas.

e Pruebas con malabares: un malabarista les hara demostracion a los asistentes de
cémo se realizan malabares (generalmente con pelotas) y aquellos tendran que conseguir hacer un
numero sin que se caigan las pelotas al suelo.

o Carreras con tablas: tres participantes de cada equipo tienen que subirse a unas tablas
con cuerdas en las que meteran los pies. Al toque de comienzo, los participantes de cada equipo
tendran que intentar llegar primero a la meta sin caerse, para lo cual tendran que caminar coordinados
al unisono.



En funcién del numero de asistentes y del tiempo del incentivo (medio dia o dia completo), dichas

pruebas podran variar y se realizaran en un horario u otro.
En definitiva, como deciamos al principio, queremos OFRECER A SUS TRABAJADORES O A SUS

CLIENTES UNA JORNADA ENTRETENIDA Y DIFERENTE, que puede servir meramente para su
disfrute o también para incentivar la relacién entre ellos.






